


Skip to content


		
		
			
				
						             	              					                		                  		                      		Aiôn

	                  				                		            		            		                	                  	
	                    	Socio-anthropologie de l'imaginaire du temps	                  	

	              		              						

				
					
									            	Open Menu
			            			        

					
		                
		                  		Aiôn – Accueil
	Les axes de recherche
	Présentation générale des axes
	Axe 1. Histoire et imaginaire
	Axe 2. Les imaginaires du détournement
	Axe 3. Mythes et imaginaire
	Axe 4. Les imaginaires médiatiques



	L’équipe
	Manouk Borzakian
	Justine Breton
	Noémie Budin
	Olivier Caïra
	Rémi Cayatte
	Laurent Di Filippo
	Jim Donaghey
	Matthieu Epp
	Laurent Sébastien Fournier
	Arthur Gaté
	Sidney Grosprêtre
	Sébastien Haissat
	Clémentine Hougue
	Orlane Messey
	Sacha Thiebaud
	Maïlys Torché
	Audrey Tuaillon Demésy



	Les appels en cours
	Offre stage M2 – Sports issus de fictions
	Offre stage M2 – Parkour



	Les projets complémentaires
	Cultures alternatives et imaginaire sociaux (CAIS)
	Imaginaires et dynamiques des loisirs alternatifs. Étude comparée internationale



	Les rencontres scientifiques
	“Vous êtes dans une taverne…” Retour sur 50 ans de jeux de rôle 27-28/03/24
	Créer, résister et faire soi-même : le DIY et ses imaginaires 4/07/23
	Les langues anciennes et leurs imaginaires 23-25/03/23
	Créer et incarner des créatures fantastiques (2e partie) 18/02/23
	Le DIY et ses imaginaires 08/11/22
	C’était mieux avant ? 8-9/10/22
	Les mythes au XXIe siècle 12-13/05/22
	Imaginaires du temps post-apocalyptique et (ré)organisation des rapports sociaux 8/04/22
	Créer et incarner des créatures fantastiques (1re partie) 18/02/22
	S’évader au Moyen Âge 7-8/10/21
	Fantasy et imaginaire 24/09/21
	Temporalités et imaginaires du jeu 9-10/06/21
	Fest’Ain d’histoire “Un temps pour l’Histoire” 10-11/10/20
	Temps, fiction et pratiques ludiques 8/10/20
	Jeux, sports et espaces 18/11/19



	Les communications internationales
	Explorations in Myth and Ritual Throughout the World
	Formes discursives. Évoquer le passé  et répondre aux enjeux contemporains 27/04/23
	KISMIF 6-10/07/21
	Atelier du réseau FER-Eurethno Imaginaires du temps, temps de l’imaginaire 12-14/06/20



	Les publications
	Temporalités et imaginaires du jeu
	Les mythes au XXIe siècle – Interrogations
	De la création à la contestation : délimiter les sports alternatifs
	Fantasy et imaginaire – Mundus Fabula
	Un temps pour l’histoire
	Imaginaires du temps
	Zombie : mythe ou réalité ?
	Temps, fiction et pratiques ludiques – Mundus Fabula
	Jeux, sports et espaces – Mundus Fabula
	Loisirs et imaginaires – Mundus Fabula
	Les articles et chapitres d’ouvrages
	Les comptes rendus



	Médiation scientifique
	Aiôn on stage : Nulla Futurae ?
	Nuit des Chercheurs 2023
	Fête de la Science 2023
	Sciences en bulles
	Les interventions grand public
	Rencontres universitaires – La science à travers la fiction
	Les articles de presse
	Documentaire Chez Narcisse



	Partenariats
	Contact


		                  	Close Menu
		                
		            

				

				
					
						
					

				

				
					
			        	


	
		Search for:
		
	
	Search

		        	

		        	
		        

			

		

	




	
		

	    
		     
		      	Aiôn – Accueil

		    

		

	




	
		
			
	
			
	
				


 

[image: ]

 

Aiôn est un terme issu de la philosophie antique, désignant le temps cyclique, par opposition à Chronos (le temps physique) et Kairos (le temps métaphysique). Alors que nos sociétés contemporaines fonctionnent selon le modèle d’un temps unidirectionnel (Chronos), le cas des loisirs dits “alternatifs” permet de porter une attention spécifique au temps d’Aiôn.

 

Le programme Aiôn


Le programme de recherche Aiôn (2019-2023), plus précisément intitulé Socio-anthropologie de l’imaginaire du temps. Le cas des loisirs alternatifs  est financé par l’Agence nationale de la recherche (ANR-19-CE27-0008) et piloté par Audrey Tuaillon Demésy (MCF, Université de Franche-Comté, laboratoire C3S).  Il vise à délimiter la notion d’imaginaire en sciences humaines et sociales afin de la rendre opératoire pour l’analyse du réel. Plus encore, il s’agit d’appréhender l’imaginaire en lien avec les concepts de temps et de temporalités. Pour ce faire, Aiôn prend pour objet d’étude les loisirs alternatifs et les imaginaires du temps en jeu dans ces activités. Ces loisirs se différencient des pratiques mainstream en ce qu’ils proposent d’autres activités ludiques en réponse à une pratique dominante qui devient peu satisfaisante au sein de l’offre de loisir globale.

À partir d’une approche pluridisciplinaire, les membres d’Aiôn ont pour mission de produire une réflexion scientifique autour des mécanismes de création et d’utilisation de l’imaginaire par les acteurs sociaux lors de diverses situations ludiques, sportives ou culturelles, en particulier lorsque celles-ci relèvent du champ des sous-cultures ou des contre-cultures. Cette recherche se décline en publications académiques, séminaires et colloques, mais tend aussi à aller à la rencontre du grand public, par le biais de manifestations de vulgarisation scientifique. Dans cet ordre d’idée, une attention est portée à la publication des résultats en libre accès.
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